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nevis ’’KĀ LIETOT?’’, 

bet ’’KO MĒS LIETOJAM?’’



Aktualitāte

81 % skolēnu atzīst*, ka izmanto mākslīgo intelektu mācībām (VIAA, 2025).

MI visbiežāk tiek lietots valodu un eksakto priekšmetu apguvē, retāk - radošajos 

priekšmetos.

72 % jauniešu uzskata, ka MI prasmes būtu jāapgūst skolā, un tikpat vēlētos 

atsevišķu mācību stundu vai lai par to mācītu datorzinātnēs**. 

Skolēni jau izmanto MI mācību procesā un vēlētos par to padziļinātāk apgūt 

skolā.

*Aptaujā piedalījās 1796 izglītojamie no dažādiem izglītības posmiem (4.–12. klase, tehnikumi)
**Tiešsaistes aptauju veica SIA “Samsung Electronics Baltics” 2024. gada augustā, sadarbībā ar pētījumu aģentūru “Norstat”. Aptaujā 
piedalījās 930 skolēni vecumā no 15 līdz 19 gadiem.



"MI diena – Latvija" mērķis

Veicināt skolēnu mākslīgā intelekta pratību un 

atbalstīt skolotājus mākslīgā intelekta tēmu

plašākā ieviešanā mācību procesā.

"MI diena – Latvija" īsteno 

RTU Rīgas Biznesa skola (RBS) sadarbībā ar Masačūsetsas Tehnoloģiju institūta (

MIT) programmu RAISE un nodibinājumu “Fonds AUGT”.



MI diena mācību programma

• Latvijas programmai pielāgoti mācību materiāli par to, kas ir mākslīgas intelekts, 

ētikas jautājumiem un ietekmi uz sabiedrību.

• Ietver nodarbību plānus pedagogiem, prezentācijas skolēniem, darba lapas un 

risinājumus. 

• Kopā 6 tēmas, katrai tēmai divas 40 minūšu nodarbības (pamata un padziļinātais 

līmenis).

• Pieejami bez maksas un ar brīvpieejas licenci.



Tiešsaistes 
nodarbība 

"Kas ir 

mākslīgais 
intelekts?"

17.marts

Konkurss 

skolēniem par 

MI tematiku

17.-31.marts

MI dienu 

nodarbību 

īstenošana 

17.-31.marts

MI dienas galvenie notikumi 

6.–8. klasei: 9.30–10.10

9.–11. klasei: 10.30–11.10



Kā piedalīties?

• Apmeklē RBS MI dienas mājaslapu (https://rbs.lv/lv/mi-diena-

latvija/ ) un iepazīsties ar MI dienas nodarbību pārskatu.

• Līdz 12.martam reģistrējies dalībai MI dienā. Līdz ko būsi reģistrējies, Tava 

dalība tiks atzīmēta Latvijas kartē un iegūsi piekļuvi mācību materiāliem.

• Laika posmā no 17. līdz 31. martam īsteno arī citas MI dienas nodarbības.

https://rbs.lv/lv/mi-diena-latvija/
https://rbs.lv/lv/mi-diena-latvija/


Kā piedalīties?



Kā piedalīties?

• Kopā ar skolēniem piedalies radošo darbu konkursā kopā ar skolēniem

un iegūt vērtīgas balvas! Konkursa tēma tiks izziņota 17. martā MI dienas

mājaslapā.

• Iemūžini MI dienas aktivitātes un dalies ar foto un atziņām skolas

sociālajos tīklos, izmantojot tēmturus:

#MIDiena #NākotneKlasē



Kāpēc vērtīgi piedalīties?



Nodarbību pārskats
Nr. Nodarbības nosaukums Vecuma grupa Tēmas

1. Kas ir MI?
Divās vecuma grupās

6.-8.klase / 9.-

11.klase

Kas ir MI?

Vai mašīnas patiešām spēj mācīties?

/ Kas ir MI un vai mašīnas patiešām spēj mācīties?

Kas ir algoritms?

2. Kā mašīnas mācās? 6.-11.klase Kā mašīnas mācās?

Neironu tīkls

3. Kā mašīnas rada saturu? 6.-11.klase Kas ir ģeneratīvais MI?

Dziļviltojumi

4. MI un ētika 6.-11.klase Kā mēs varam būt atbildīgi MI lietotāji?

Ētikas vadlīnijas

5. MI un radošā māksla 6.-11.klase Ievads MI un radošajā mākslā

Pašportreta izpēte

6. MI un vēlēšanas 7.-11.klase Kā MI ietekmē vēlēšanas

Kā atpazīt MI izmantošanu vēlēšanās



nevis ’’KĀ LIETOT?’’, 

bet ’’KO MĒS LIETOJAM?’’



Sākam!



Kas ir MI un vai 

mašīnas patiešām spēj 
mācīties?​
1. nodarbība



Nodarbības mērķi

1. Kritiski izvērtēsim MI definīcijas un pielietojumus.​

2. Izpētīsim datu atveidi un spriešanu MI modeļos.​

3. Pielietosim ētikas pamatprincipus MI izstrādē.

4. Apspriedīsim MI ietekmi uz sabiedrību un tā atbildīgu izmantošanu.​

5. Mēs uzzināsim, kas ir mākslīgais intelekts. ​

6. Mēs iemācīsimies noteikt, vai ierīce vai rīks izmanto mākslīgo 

intelektu. ​

7. Jūs uzzināsiet par datiem, prognozēm un informāciju saistībā ar 

cilvēka domāšanu.​

8. Salīdzināsiet cilvēka mācīšanās procesu un sāksiet pētīt, kā 

“mācās” mašīna.



Ar ko jums saistās vārds​

“Mākslīgais intelekts”?​



Lietotie termini “mākslīgais”
Vārds “mākslīgs” nozīmē kaut ko, kas “nav dabīgs”. 



Lietotie termini “intelekts”​
Intelekts ir saistīts ar spēju izmantot prātu, lai izprastu notiekošo, 

izmantotu zināšanas, risinātu problēmas un rīkotos radoši.​

Mini darbības, kuras Tu raksturotu kā saprātīgas jeb 

“inteliģentas”!



Lietotie termini "mākslīgais intelekts"

Cilvēku radīta programma, kas liek datoriem veikt 

darbības, kas līdzinās cilvēku saprātīgai (gudrai) rīcībai.



Vai, jūsuprāt, šīs programmas un lietotnes izmanto mākslīgo intelektu?

Digitālā 

karte

Laikapstākļu

 

lietotne

Mūzikas 

straumēšanas

lietotne

Filmu/televīzijas 

šovu straumēšanas 

lietotne

Mākslīgā intelekta piemēri



Kas padara mašīnu 

inteliģentu?​



MI pamatprincipi
Lai ierīcei būtu mākslīgais intelekts, tai jāspēj paveikt šīs 5 darbības

Apspriedīsim tās!

Spriešana un 

plānošana

MācīšanāsDabiska 

mijiedarbīb

a



Pašbraucoša automašīna



Pašbraucoša automašīna
1. Uztvere: 

Kā mēs uztveram apkārtējo vidi?​

Kā pašbraucoša automašīna uztver apkārtējo vidi? 



Pašbraucoša automašīna
1. Uztvere:

Kā mēs uztveram apkārtējo vidi?​

Kā pašbraucoša automašīna uztver apkārtējo vidi? 

Radars

Sensori

Kameras



Pašbraucoša automašīna
2. Spriešana un plānošana:  

Kā mēs pieņemam lēmumu par rīcību vai reakciju uz lietām vai 

cilvēkiem?​

Kā pašbraucoša automašīna spriež un plāno?​



Pašbraucoša automašīna
Kā pašbraucoša automašīna spriež un plāno?

Spriešana: Izprast to, kas notiek apkārtējā vidē 

ap automašīnu – “Kas ir šis objekts? Vai tas ir 

cilvēks vai ceļazīme?”​

Plānošana: Izlemt, kā rīkoties turpmāk – “Vai 

man jāapstājas? Vai man jāsamazina ātrums? 

Vai man jāmaina braukšanas josla?”



Pašbraucoša automašīna

Situācija Kā MI mācās?

Jauns būvlaukums

Gājējs ar suni

Neatliekamās palīdzības 

transportlīdzekļi 

3. Mācīšanās: Kā mēs mācāmies? ​

Ko mācīšanās nozīmē pašbraucošai automašīnai?​



Pašbraucoša automašīna
4. Mijiedarbība: Kā mēs mijiedarbojamies? 

Cilvēka mijiedarbība 

caur automašīnu

Kā pašbraucoša automašīna 

mijiedarbojas ar apkārtējo vidi?​

⚬Tā uztver apkārt notiekošo, 

izmantojot sensorus.​

⚬Tā plāno labāko iespējamo 

darbību.​

⚬Tā veic darbību, kontrolējot 

bremzes, stūrēšanu un 

signālus.​

⚬Tā pielāgojas reāllaikā, 

mainoties situācijai.



Pašbraucoša automašīna
5. Ietekme: Cilvēks var ietekmēt sabiedrību daudzos veidos.

 

Vai pašbraucoša automašīna ietekmē sabiedrību? Vai tas ir 

labi vai slikti?​

Apsvērums Ietekme Pamatojums

Ceļu satiksmes 

negadījumi

Pieejamība

Ētikas dilemmas

Privātuma riski



Kā jums šķiet? ​
• Kā, jūsuprāt, no metāla un plastmasas ražotas mašīnas 

kļūst inteliģentas?



Ko tas nozīmē?

Cilvēks var programmēt datorus.



Datu kopa Mācīšanās 
algoritms Prognoze

Trīs soļi mašīnu mācīšanās procesā 



Jūsu personīgā datu kopa
Vai jūs varat prognozēt, kas 

tiek zīmēts, mazāk nekā 20 

sekunžu laikā?



Datu kopa

Mēģiniet 20 sekundēs uzminēt, ko es 

zīmēju!



Jūsu personīgā datu kopa
Vai jūs varat prognozēt, kas 

tiek zīmēts, mazāk nekā 20 

sekunžu laikā?

Kā jums izdevās 

prognozēt pareizās 

atbildes?



Datu kopa

Mēģiniet 20 sekundēs uzminēt, ko es 

zīmēju!



Cilvēks prognozē un pieņem lēmumu

Mēs prognozējam un pieņemam lēmumus par lietām, pat par to 

nedomājot, balstoties uz mūsu pašu datu kopām.

Domājiet pēc šāda principa: “Es nekad 

neesmu ēdis šo torti, taču es to 

pagaršošu, jo šķiet, ka es iepriekš esmu 

ēdis ko līdzīgu un man tā garšos.”​



• Mācīšanās process sākas ar datu kopu – informāciju vai piemēriem, kas 

mašīnai tiek parādīti.​

• Pēc tam mācīšanās algoritms šajos datos meklē sakarības, līdzīgi kā 

smadzenes mēģina atrisināt mīklu. ​

• Kad mašīna ir pietiekami “iemācījusies”, tā prognozē, cenšoties uzminēt vai 

pieņemt lēmumu, balstoties to, ko tā iemācījusies.​

Datu kopa Mācīšanās 
algoritms Prognoze

Ievads – kā mācās mašīnas?​



Datu kopa

Kā mašīnas mācās? ​

Mašīnām nepieciešami dati ... ļoti daudz 

datu!  ​

Datu kopas var būt: ​

• attēli;​

• mērījumi (laiks, skatījumi, collas);​

• teksts;​

• videoieraksti.



Piemērs - Quick, Draw



Piemērs - Quick, Draw

Google Quick, Draw! Quick, Draw! dati

Google Quick Draw izmanto datu kopu ļoti līdzīgā veidā tam, kā mēs 

izmantojām savas personīgās datu kopas, lai prognozētu atbildi. ​

• Vai, jūsuprāt, Google Quick, Draw piemīt intelekts?

• Kāpēc vai kāpēc ne?

https://quickdraw.withgoogle.com/


Aplūkosim datu kopu 

maizes zīmējumiem.

Kādēļ maize vietām attēlota kā 

šķēle, bet citviet – kā klaips?

Quick, Draw!

https://quickdraw.withgoogle.com/data/bread


Aplūkosim datu kopu 

mājas zīmējumiem.​

• Vai mājām visā pasaulē ir 

trīsstūra formas jumts?​

• Vai ikviens pasaules 

iedzīvotājs dzīvo mājā?​

• Ko tas liecina par šo datu 

kopu?

Quick, Draw!

https://quickdraw.withgoogle.com/data/house


Cilvēki Quick, Draw vidē zīmē mājas, 

balstoties uz savu priekšstatu par tām.

Ja MI nekad nav “redzējis” mājas, tas 

var neatpazīt daudzdzīvokļa ēku.

MI var sniegt netaisnīgus vai neprecīzus rezultātus, jo tas ticis apmācīts 

noteiktā veidā.​

Quick, Draw!



• Kultūras aizspriedumi

• Stila aizspriedumi

• Vecuma aizspriedumi

• Kāds ir jūsu priekšstats par ikvienu no tiem?​

• Kādēļ ir svarīgi, ja MI kļūdās aizspriedumu dēļ?

Aizspriedumu piemēri Quick, Draw! 
vidē



1. Kas visiem māju zīmējumiem kopīgs? 

2. Kādus pieņēmumus šī datu kopa izdara par arhitektūru?​

3. Kas notiktu, ka kāds uzzīmētu šādus zīmējumus:

Jurta Favela Rindu māja

Datu analīze - mājas



Agregācijas 

aizspriedumi

Reprezentācijas 

aizspriedumi

Mērījumu 

aizspriedumi

Vecuma 

aizspriedumi

Stila 

aizspriedumi

Tiek apvienotas pārāk 

daudzas grupas.

Dažas grupas vai stili 

datu kopā var pilnībā 

nebūt pārstāvēti.

Nekvalitatīva 

apzīmēšana vai 

nekvalitatīvi dati var 

sagrozīt to, ko mācās 

modelis.

Pieaugušie, 

iespējams, zīmē citādi 

nekā skolēni. 

Vienkārši vai 

karikatūras veida 

zīmējumi tiek atpazīti 

labāk nekā reālistiski 

vai mākslinieciski.

• Kurš no šiem aizspriedumiem, jūsuprāt, visvairāk 

ietekmē Quick Draw un kādas tam varētu būt sekas?

Aizspriedumu veids



MI rīki

Kalkulatori

 Piemēram, rezultāts “10”, ko

 iegūst, ievadot formulu “5+5”. ​

Pareizrakstības pārbaudītājs Pamata 

rīks, kas identificē nepareizi uzrakstītus 

vārdus, balstoties uz vārdnīcu.

Rīki, kas neizmanto MI

Siri vai Alexa​

Var atbildēt uz jūsu jautājumiem un 

atskaņot mūziku pēc pieprasījuma.​

Ieteikumos balstītas lietotnes 

Iesaka filmas vai dziesmas, kas 

jums varētu patikt, balstoties uz to, 

ko jūs esat skatījušies vai 

klausījušies.

Ikdienā izmantojamās mašīnas



Atpazīsti MI vai nē:



Atpazīsti MI vai nē:
1. Viedtālruņu balss asistents (piemēram, Siri vai Google Assistant)​

2. Gaismas slēdzis

3. Pašbraucoša automašīna

4. Ieteikumos balstīts straumēšanas pakalpojums (piemēram, 

Netflix, YouTube ieteikumi)​

5. Robotizēts putekļsūcējs (piemēram, Roomba)​

6. Sejas atpazīšanas sistēma (piemēram, atbloķējot tālruni, tam 

fiksējot seju)​

7. Laikapstākļu prognožu lietotne



Paldies! 

1. nodarbība

Kas ir MI un vai 

mašīnas patiešām spēj 
mācīties?​



Nodarbību pārskats
Nr. Nodarbības nosaukums Vecuma grupa Tēmas

1. Kas ir MI?
Divās vecuma grupās

6.-8.klase / 9.-

11.klase

Kas ir MI?

Vai mašīnas patiešām spēj mācīties?

/ Kas ir MI un vai mašīnas patiešām spēj mācīties?

Kas ir algoritms?

2. Kā mašīnas mācās? 6.-11.klase Kā mašīnas mācās?

Neironu tīkls

3. Kā mašīnas rada saturu? 6.-11.klase Kas ir ģeneratīvais MI?

Dziļviltojumi

4. MI un ētika 6.-11.klase Kā mēs varam būt atbildīgi MI lietotāji?

Ētikas vadlīnijas

5. MI un radošā māksla 6.-11.klase Ievads MI un radošajā mākslā

Pašportreta izpēte

6. MI un vēlēšanas 7.-11.klase Kā MI ietekmē vēlēšanas

Kā atpazīt MI izmantošanu vēlēšanās



MI dienu 

nodarbību 

īstenošana 

17.-31.marts

MI un ētika











Paldies! 
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