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Pilnveidot prasmes plānot un īstenot starpdisciplinārus projektus, izmantojot
dizaina domāšanas pieeju, sadarbības metodes un iepazīties ar iespēju izmantot
digitālos rīkus projekta izstrādes procesā.

DIENAS SASNIEDZAMAIS
REZULTĀTS

Dizaina domāšana projektu izstrādē un analizēšana pēc Edmunda de Bono
"Sešu domāšanas cepures" metodes.

Praktisks uzdevums - Labbūtības veicināšanas projekts pedagogiem produkta
vai vides objekta izveide no Lego klucīšiem.



SEŠU CEPURU METODE

Edvarda de Bono (Edward de Bono) metode “Six Thinking Hats”. 
Svarīgi: cepures apzīmē domāšanas virzienus, nevis cilvēka raksturu vai jau notikušā analīzi.



SEŠU CEPURES METODES
IZMANTOŠANA IZVĒRTĒJUMĀ 



DIZAINA DOMĀŠANAS PROCESS

Herberts Saimons (1969); Hasso Plātnera institūta (Stanford) piecu posmu modelis



KĀPĒC NEPIECIEŠAMA
DAUDZPUSĪGĀ DOMĀŠANA?

Nevis strīdamies par skatpunktiem, bet secīgi izpētām tos visus.

DAUDZPUSĪGĀ DOMĀŠANA



KAS MUMS DOD ENERĢIJU
DARBĀ?



KAM UN KĀPĒC MĒS BŪVĒJAM

Mūsu labbūtības objekts ir domāts pedagogam/-ei,
 kurš/-a ____________________________,

lai palīdzētu ________________________.



 IDEJAS REALIZĒŠANA 



TESTĒŠANAS PROCES NO
DAŽĀDIEM SKATPUNKTIEM



ATGRIEZENISKĀ SAITE PĒC
PREZENTĒŠANAS



SASNIEDZAMIE REZULTĀTI



KOPSAVILKUMS

Daudzpusīgā domāšana ļauj grupai apzināti koncentrēties uz vienu
domāšanas virzienu vienlaicīgi - nevis strīdēties, kurš skatpunkts
ir "pareizais".



NO PARAUGPROGRAMMAS LĪDZ
PROJEKTAM



 PIEMĒRS

7.Klasei sociālās zinības

7.Klase vizuālā māksla



 PIEMĒRS



 PIEMĒRS

7.Klasei sociālās zinības

7.Klase literatūra



 PIEMĒRS



PAMĒĢINIET ARĪ PAŠI



KĀPĒC SKOLĀS DAŽKĀRT
NEIZDODAS

STARPDISCIPLINĀRIE
PROJEKTI?



MĒRĶTIECĪGA DIGITĀLO
RĪKU IZMANTOŠANA

Digitālie rīku iespējas veiksmīgai projekta izstrādei
MI ētika projektu darbos



DIGITĀLIE RĪKI PROJEKTA IZSTRĀDĒ

Ideja

1. 2. 3.

 Padlet

Miro

Pānošana

GoogleDocs

GoogleSheets

 Trello

Veidošana

Canva

CapCut



DIGITĀLIE RĪKI PROJEKTA IZSTRĀDĒ

Prezentācija

4. 5.

Canva
Google Slides
PowerPoint

Refleksija

Forms
Mentimeter



DIGITĀLIE RĪKI PROJEKTA
ORGANIZĒŠANAI UN DOKUMENTĒŠANAI



FAILU ORGANIZĒŠANA



KOPLIETOJAMIE DOKUMENTI

Piemērs: Videoprojekts “Āgenskalna Valsts leģendas” ,
skolēni raksta kopīgu projekta aprakstu un veido video

Ko dara skolotājs?
komentē
izmanto ieteikumu režīmu
redz versiju vēsturi

Ko var veidot?
projekta dienasgrāmata
scenārijs



KOPLIETOJAMIE DOKUMENTI



KĀDU RĪKU IZVĒLĒTIES
PROJEKTA ORGANIZĒŠANAI?



Ko mēs gribam panākt ar vizuālo materiālu?

 VIZUĀLAIS MATERIĀLS NAV
TIKAI “SMUKUMAM”

Informēt → Paskaidrot → Pārliecināt → Ieinteresēt



Taisīsim Canva plakātu.

VISPIRMS MĒRĶIS, PĒC TAM
RĪKS

Kam to vajag? → Ko gribam panākt? → Kāds formāts? → Kāds rīks?



 KO IZVĒLĒTIES?



KO IEVĒROT VIZUĀLAJOS
MATERIĀLOS?



AR KO VEIDOT VIZUĀLOS
MATERIĀLUS?



MĀKSLĪGAIS INTELEKTS
PROJEKTA DARBĀ

Kur MI var palīdzēt?

 IDEJA → PLĀNS → TEKSTS → VIZUĀLAIS SATURS → PREZENTĀCIJA →  IZVĒRTĒŠANA

MI nepārņem projektu — tas palīdz skolēniem domāt, strukturēt un uzlabot.

MI nav atsevišķs projekta posms — tas var būt palīgs dažādos projekta cikla brīžos.



• projekta ideju melnraksti
• SR sasaistīšana
• darba lapas un uzdevumi
• vērtēšanas kritēriji / rubrikas
• diferencēšana
• refleksijas jautājumi

MI SKOLOTĀJAM / MI SKOLĒNAM
SKOLOTĀJAM SKOLĒNAM

• ideju ģenerēšana
• jautājumu formulēšana
• sava teksta pilnveide
• scenārija melnraksts
• vizuālās idejas
• sava darba izvērtēšana



KURU MI RĪKU KAM IZMANTOT?

Sāc ar mērķi un uzdevumu, nevis ar rīku.”



DARBĀ AR MI
Nevis “uzraksti manā vietā”, bet “palīdzi man uzlabot”



GEMINI CANVAS —
INTERAKTĪVI MATERIĀLI



NOTEBOOKLM — MI, KURAM
IEDOD AVOTUS



MI VAR, BET VAI VAJAG?



KUR IR ROBEŽA?



PERSONAS DATI / A5 PII ANONYMIZER



PALDIES
Linda Ozoliņa
lindaozolina28@gmail.com

Agnese Kramēna-Juzova
agnesekramenajuzova@gmail.com
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